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SYMULAC(C)E

biznesowe to

BRANZOWE

Oprogramowanie edukacyjne do nauki zarzadzania firma dajace uczestnikom
mozliwos¢ podejmowania realistycznych decyzji biznesowych w wybranej branzy.

Realistyczne decyzje biznesowe w matym przedsiebiorstwie.

Szeroki zakres podejmowanych decyzji - wybdr ustug,
ustalanie cen, zakup urzadzen, zatrudnianie pracownikow,
marketing, finanse.

44

Trening umiejetnosci i kompetencji przedsiebiorczych -
CQ? kreatywnos¢, analityczne myslenie, rozwiazywanie problemaow,
wnioskowanie, podejmowanie decyzji, praca w zespole.

Mozliwos¢ eksperymentowania ze strategiami biznesowymi

(o] LTI o
: i uczenia sie na btedach.
Zwiekszenie zaangazowania uczestnikow poprzez
T zastosowanie rywalizacji miedzy uczestnikami oraz elementow
grywalizacji.
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BRANZOWE SYMULACJE BIZNESOWE

Branzowe symulacje biznesowe to nowoczesne narzedzia dydaktyczne do uczenia
przedsiebiorczosci i zarzadzania, dzieki ktorym uczestnicy maja mozliwosc
holistycznego spojrzenia na biznes i eksperymentowania ze strategiami
biznesowymi w wirtualnym srodowisku. Symulacje biznesowe pozwalaja na
ksztattowanie szerokiego spektrum umiejetnosci niezbednych w biznesie, a takze
pracy etatowej m.in.:

O analityczne myslenie, kreatywnosc,

O podejmowanie decyzji w zmieniajacych sie warunkach, reagowania na sytuacje

losowe i dziatania konkurencji,

O rozwigzywanie problemow,

O pracaw grupie,

O analiza danych rynkowych.

ZAKRES PODEJMOWANYCH DECYZ)I

W symulacjach biznesowych uczestnicy podejmuja realistyczne decyzje podobne
do tych, przed jakimi na co dzien stajg witasciciele prawdziwych firm tj.:

O ustalenie oferty swiadczonych ustug oraz inwestycje w stanowiska, sprzet,
wyposazenie,

O zatrudnienie pracownikow, ustalenie wynagrodzen, szkolenie pracownikéw, zakup
udogodnien dla pracownikéw,

O reklama tradycyjna i internetowa oraz zakup czesci/materiatéw u dostawcow,

O ustalenie cen ustug, rabatéw i marz na czesci/materiaty,

O finanse (zacigganie kredytow, zaktadanie lokat).

ZASADA DZIALANIA

Gracz biorgc udziat w symulacji w kazdej rundzie przechodzi przez proces
decyzyjny, w ramach ktérego:

O otrzymuje informacje rynkowe (popyt na poszczegdlne ustugi, liczbe
roboczogodzin, ilos¢ materiatéw zuzywanych do wykonania ustugi, minimalne
wynagrodzenie na rynku, koszty dziatari marketingowych w réznych mediach),

O dokonuje analizy danych rynkowych,

O podejmuje decyzje biznesowe, ktdre sg zestawiane z decyzjami podejmowanymi
przez wiascicieli konkurencyjnych firm (pozostatych uczestnikéw szkolenia),

O wysyta decyzje na serwer, gdzie z wykorzystaniem algorytmoéw matematycznych
symulowane s3 mechanizmy rynkowe,

O otrzymuje wyniki podjetych decyzji, ktére staja sie sytuacjg poczatkowa w kolejnej
rundzie decyzyjnej.
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Podejmowanie decyzji przez graczy odbywa sie w warunkach konkurencji.
Wszystkie zespoty w ramach jednej gry konkuruja miedzy sobg o klientow. Decyzje
podejmowane przez kazdy zespot wptywaja na wyniki pozostatych wirtualnych
firm, dzieki czemu kazda gra jest ekscytujaca i wciggajaca - nie ma jednej dobrej
odpowiedzi i strategii dziatania, a kazde symulacja jest inna w zaleznosci od decyzji
graczy.

Schemat procesu podejmowania decyzji w symulatorze:

Informacje
rynkowe

x decyzyjna \Z

Wysytka na Podejmowanie
serwer decyzji

WYNIKI (FEEDBACK)

Po kazdej rundzie decyzyjnej uczestnicy otrzymuja feedback pokazujacy skutki
podjetych decyzji w formie karty wynikow, ktéra ukazuje aktualny ranking
wirtualnych firm obliczany na podstawie wyniku ekonomicznego, zadowolenia
klientow, zadowolenia pracownikow oraz wskaznika dotyczacego rozwoju firmy.

Ponadto uczestnicy otrzymujg raport z realizacji planu sprzedazowego, wyniku
finansowego, zadowolenia klientéw i pracownikow etc. Zadaniem uczestnikow jest
analiza otrzymanych danych, wycigganie wnioskow i korygowanie strategii.
Wyniki, ktére maja do dyspozyciji:
O wszystkie wyniki dotyczace podjetych decyzji - oferty, inwestycji, sprzedazy,
zatrudnienia, reklamy itd.,

O historia rachunku bankowego, lokat bankowych, kredytéw i pozyczek,
O ksigzka przychodéw i rozchodow oraz tabela amortyzacyjna.
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DOSTEPNE SYMULACJE

Obecnie w portfolio Revas znajduje sie dziesie¢ branzowych symulacji biznesowych
o profilu ustugowym i produkcyjnym. Mozliwe jest przygotowanie na zamdwienie
symulacji firmy ustugowej, produkcyjnej oraz handlowej w dowolnej branzy.

SYMULACIJA BIZNESOWA SYMULACJA BIZNESOWA
"AGENCIA INTERAKTYWNA" "FIRMA REMONTOWA"

SYMULACIJA BIZNESOWA SYMULACIJA BIZNESOWA
"FABRYKA tOZYSK" "AGENCJA EVENTOWA"

SYMULACJA BIZNESOWA SYMULACJA BIZNESOWA
"FIRMA TRANSPORTOWA" "SALON KOSMETYCZNY"

SYMULACJA BIZNESOWA SYMULACJA BIZNESOWA
"SALON FRYZJERSKI" "WARSZTAT SAMOCHODOWY"

SYMULACJA BIZNESOWA SYMULACJA BIZNESOWA

"BIURO PODROZY" "SERWIS IT"
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Korzysci dla Szkoty:

e gotowy produkt do zastosowania na lekcjach dot. przedsiebiorczosci, ekonomii,
zarzadzania i prowadzenia dziatalnosci gospodarczej,

e angazujace lekcje poprzez zastosowanie rywalizacji miedzy uczestnikami oraz
elementow grywalizacji,

e praktyczna nauka biznesu,

e mozliwosc elastycznego zastosowania podczas lekcji oraz w formie e-learningu,

e indywidualny opiekun klienta — wsparcie techniczne i merytoryczne na kazdym
etapie korzystania symulacji.

Chcesz dowiedzie¢ sie wiecej?

Skontaktuj sie z namil

506 063 595
mgruntmejer@revas.pl

‘ www.revas.pl

Michat Grunt-Mejer

Nagrody i wyrdznienia:

POLSKA NAGRODA
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